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1.3.6. Break Komutu

Simgesi
Konumu

: MODIFY>Break

Klavye Kisa yolu:
Secilecek objelerin tek basina hareket eden objelere donusmesini saglayan komuttur. Pargalara

ay rilmak istenen objenin Uzerine gelinip farenin sol tusuna basildiginda, referans dogrultuya gore obje

parcalara ayrilir
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1.3.7. Sketch Scale (Olcekleme) Komutu

Simgesi
Konumu

- [
: MODIFY>Sketch Scale

Klavye Kisa yolu:

Secilecek objelerin bir referans nokta merkezinde kugultilmesi ya da buyutilmesini saglayan
komuttur. Komuta girildiginde cizim ekranina diyalog kutusu gelecektir. Olgekleme isleminin yapilmasi igin

once obje/objeler segilir sonra dlgekleme merkezi icin nokta secilir en son olarak dlgekleme katsayisi
belirlenir ve OK tusuna farenin sol tusu ile basilir.

| @ skeTcH scaLe

Entities

Point

Scale Factor

IS 22 selected X

R 1selected B¢

1.00

| ok | [ cancel |

Obje Olgekleme
@

Entities: Olceklenecek objelerin secimi bu béliimde yapilir.
Point: Olceklemeye esas referans nokta bu béliimde secilir.

Scale Factor: Olcekleme katsayisinin girildigi alandir.




1.3.8. Offset (Oteleme) Komutu

C

Simgesi

Konumu : MODIFY>Offset

Klavye Kisa yolu:

Secilecek obje/objeleri belirlenen bir mesafede 6teleme komutudur. Komuta girildiginde ekrana
diyalog kutusu gelecektir. Bu komut genel olarak Chain Slection 6zelligi isaretli olarak kullanilir. Pah kirilmis
ya da radus olusturulmus objelerin ice dogru 6telenmesinde mesafenin kurtarmadigi durumlarda pah ya da
radus kaybolur ve duz cizgi olarak otelenir.

O

| @ OFFSET

Chain Selection
Offset position

Flip

Sketch curves R 1 selected .4

1.00 mm

&2

| OK | | cancel |

Obje Oteleme
Sketch curves: Otelenecek objelerin secimi bu bélimde yapilr.

Chain Selection: Kutucuk isaretlenecek olursa secilen objeye
bagli butlun objeler segilir.

Offset position: Oteleme mesafesinin belirlendigi bélimdiir.

Flip: Oteleme yoniiniin degistirildigi bolimddr.
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